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ABSTRAK

NUR  AFLIAH  RAHMA, 2022.  Pengaruh Penggunaan  Media  Pembelajaran 
Software R Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa Stkip Andi Matappa  Pada Materi 
Statistika  Matematika.  Skripsi.  Dibimbing  oleh  Muhammad  Taqwa,  dan  Vivi 
Rosida, Program Studi Pendidikan Matematika STKIP Andi Matappa Pangkep.

Penelitian  ini  bertujuan  untuk  mengetahui  Pengaruh  Penggunaan  Media 
Pembelajaran Software R terhadap Hasil Belajar Mahasiswa STKIP Andi Matappa 
pada  Materi  Statistika  Matematika.  Masalah  utama  penelitian  ini  adalah:  (1) 
Bagaimana  hasill  belajar  mahasiswa sebelum penggunaan  media  pembelajaran 
software  R;(2)  Bagaimana  hasil  belajar  mahasiswa  setelah  penggunaan  media 
pembelajaran  software  R;(3)  Apakah  ada  perbedaan  hasil  belajar  mahasiswa 
sebelum menggunakan media pembelajaran  software R dan setelah penggunaan 
media  pembelajaran  software  R;(4)  Apakah  ada  pengaruh  penggunaan  media 
pembelajaran software R terhadap hasil belajar mahasiswa.  

Jenis penelitian menggunakan jenis penelitian ekperimen yaitu  pre experimental  
design. Populasi dalam penelitian adalah seluruh mahasiswa STKIP Andi Matappa 
prodi pendidikan matematika dengan pengambilan sampel menggunakan teknik 
simple purposive sampling yaitu sebanyak 11 mahasiswa semester 2. Hasil analisis 
statistika deskriptif  menunjukkan bahwa skor rata-rata  hasil  belajar  mahasiswa 
sebelum penggunaan media pembelajaran software R sebesar 53,90 dengan standar 
deviasi sebesar 22,86, sedangkan skor  rata-rata hasil belajar mahasiswa setelah 
penggunaan media pembelajaran software R sebesar 87,2 dengan standar deviasi 
sebesar 10,54. Hasil analisis statitika inferensial dengan uji t menggunakan paired 
sample t test menunjukkan nilai t-hitung -5,1411 < t tabel -1,77093 yang dalam 
artian  bahwa  ada  perbedaan  hasil  belajar  mahasiswa  sebelum  dan  setelah 
penggunaan media software R dengan data berdistribusi normal menggunakan uji 
normalitas.  Selanjutnya  uji  N-Gain  diperoleh  sebesar  0,72  yang  menunjukkan 
berada dalam kategori interval tinggi yaitu g > 0,7 sehingga dapat dikatakan ada 
pengaruh  penggunaan  media  pembelajaran  software  R terhadap  hasil  belajar 
mahasiswa.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Software R, Hasil Belajar Mahasiswa
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BAB I

 PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah sesuatu yang sangat universal, berlangsung secara terus 

menerus  dan  tidak  terputus  dari  generasi  ke  generasi.  Pendidikan  memegang 

peranan penting untuk menjamin kelangsungan dan perkembangan suatu bangsa, 

karena  pendidikan  berfungsi  untuk  mengembangkan  kemampuan  dan 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia suatu bangsa dan Negara. Pendidikan 

pada dasarnya merupakan suatu proses interaksi dalam mengembangkan ilmu untuk 

menciptakan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi yang dimiliki serta keterampilan yang terdapat pada 

pendidikan formal, nonformal, maupun informal.

Secara detail dalam undang undang RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional Bab 1 pasal 1 (1) pendidikan didefinisikan sebagai usaha sadar 

dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, keceerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. Dalam 

hal ini diperlukan adanya pendidik yang professional terutama guru-guru disekolah 

dasar dan menengah dan dosen di perguruan tinggi  (Suryani & Dhiki, 2020)
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Pendidikan  juga  dijadikan  sebagai  tolak  ukur  bagi  perkembangan  dan 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam menghadapi persaingan global. 

Dunia  pendidikan  mengalami  perubahan  yang  sangat  besar  seiring  dengan 

perkembangan  teknologi  dan  proses  pembelajaran.  Bentuk  kemajuan 

perkembangan  teknologi  dan  informasi  dalam  dunia  pendidikan  adalah 

pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran.

Matematika merupakan cabang ilmu pengetahuan yang memegang peranan 

penting dalam kehidupan manusia dan menjadi dasar bagi ilmu-ilmu pengetahuan 

yang lainnya. Matematika merupakan mata pelajaran yang wajib diberikan kepada 

semua  peserta  didik   mulai  dari  tingkat  sekolah  dasar  sampai  dengan  tingkat 

pendidikan berikutnya. Matematika secara umum dipandang oleh siswa sebagai 

mata pelajaran yang sulit sehiggah banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam 

belajar  sehinggal  hasil  belajar  siswa tidak dapat  mencapai  target  sesuai  tujuan 

pembelajaran .

Hasil belajar merupakan bagian terpenting dalam pembelajaran. Menurut 

Dimyati dan Mudjiono (Ratna, Rifda 2016) hasil belajar merupakan hasil dari suatu 

interaksi  tindak  belajar  dan  tindak  mengajar.  Dari  sisi  guru,  tindak  mengajar 

diakhiri dengan proses evaluasi hasil belajar sedangkan dari sisi siswa, hasil belajar 

merupakan berakhirnya pengajaran dari puncak proses belajar. Hasil belajar dapat 

dipengaruhi oleh beberapa faktor baik dari diri sendiri maupun aktivitas proses 

pembelajaran.
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Menurut Novitasari (2019) hasil belajar dapat dipengaruhi oleh berbagai 

faktor baik faktor internal seperti aktivitas proses belajar, motivasi, minat dan bakat 

maupun faktor  eksternal meliputi  teknik,  pendekatan  atau strategi  dan metode 

pembelajaran yang kurang berinovasi dan bervariasi, media yang digunakan dalam 

proses pembelajaran yang monoton dilingkungan belajar. Hal ini sejalan dengan 

Ratna dan Rifda (2016) bahwa hasil belajar mahasiswa dipengaruhi oleh berbagai 

faktor,  seperti  motivasi  belajar,  metode pengajaran,  sarana dan prasarana yang 

berupa media pembelajaran. 

Sekolah Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan (STKIP) Andi Matappa 

memiliki 3 program studi, salah satunya Program Studi Pendidikan Matematika. 

Dalam  proses  perkuliahan  terdapat  mata  kuliah  wajib  yang  di  ampuh  setiap 

semester diantaranya mata kuliah statistika matematika yang harus dikuasai oleh 

mahasiswa. Statistika dianggap sebagai mata kuliah yang cukup sulit dan banyak 

menggunakan rumus dalam menganalisis soal-soal statistika hal ini sejalan dengan 

hasil wawancara dengan salah satu dosen Prodi Pendidikan Matematika mengenai 

hasil belajar mahasiswa masih tergolong rendah .

Berdasarkan  hasil  wawancara  terhadap  dosen  pengampuh  mata  kuliah 

Statistika oleh ibu Andi Yunani Yusri, S.Pd, M.Pd diperoleh informasi  bahwa nilai 

hasil  belajar  mahasiswa  masih  dibawah  rata-rata  yang  dimana  masih  terdapat 

mahasiswa  yang  mendapatkan  nilai  dibawah  standar,  dan  juga  masih  ada 

mahasiswa yang mengalami kesulitan dalam memahami konsep statistik dasar. Hal 

tersebut terlihat dalam proses pembelajaran dan hasil ulangan harian mahasiswa 

yang  seringkali  tidak  mencapai  target  yang ditetapkan.  Mahasiswa diharapkan 
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diatas peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Software R terhadap Hasil Belajar Mahasiswa STKIP Andi 

Matappa pada Materi Statistika Deskriptif” 

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah penelitian 

ini adalah :

1. Bagaimana hasil belajar mahasiswa sebelum penggunaan media pembelajaran 

Software R ?

2. Bagaimana hasil belajar mahasiswa setelah penggunaan media pembelajaran 

Software R?

3. Apakah ada perbedaan hasil belajar mahasiswa sebelum menggunakan media 

pembelajaran  Software  R  dan  setelah  penggunaan  media  pembelajaran 

Software R?

4. Apakah ada pengaruh penggunaan media pembelajaran  software R terhadap 

hasil belajar mahasiswa?

C. Tujuan Penelitian

Sesuai  dengan rumusan masalah diatas,  maka tujuan dari  penelitian ini 

adalah :

1. Untuk  mengetahui  hasil  belajar  mahasiswa  sebelum  penggunaan  media 

pembelajaran software R 

2. Untuk  mengetahui  hasil  belajar  mahasiswa  setelah  penggunaan  media 

pembelajaran Software R 
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3. Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar mahasiswa sebelum menggunakan 

media pembelajaran software R dan setelah penggunaan media pembelajaran 

software R.

4. Untuk  mengetahui  pengaruh  penggunaan  media  pembelajaran  software  R 

terhadap hasil belajar mahasiswa.

D. Manfaat Hasil Penelitian

Setelah melakukan penelitian ini, diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis

Secara  teoritis,  penelitian  ini  diharapkan  dapat  bermanfaat  bagi 

pengembangan  ilmu  pengetahuan  khususnya  pada  bidang  matematika.  Hasil 

penelitian  ini  dapat  memberi  sumbangan  ilmiah,  terutama  pembelajaran  di 

perguruan tinggi sehingga dapat memberikan kontribusi dalam membuka wawasan 

dan  wacana  pemikiran  tentang  peningkatan  kualitas  pendidikan  dengan 

menitikberatkan pada penggunaan media pembelajaran terkhusus pada penggunaan 

Software R.

2. Manfaat praktis 

Selain manfaat teoritis dalam penelitian ini terdapat juga manfaat praktis, 

yaitu sebagai berikut :
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a. Bagi mahasiswa :

Penggunaan media berbasis  Software R dalam proses pembelajaran akan 

sangat  bermanfaat  bagi  mahasiswa  untuk  lebih  proaktif  dalam 

belajar,meningkatkan  hasil  belajar,  meminimalisir  kesalahan  mahasiswa  dalam 

menyelesaikan soal serta meningkatkan aktivitas dan kreativitas mahasiswa dalam 

memanfaatkan teknologi.

b. Bagi dosen :

Dapat menjadi masukan pada pihak praktisi pendidikan diperguruan tinggi 

agar lebih memperhatikan penggunaan media pengajaran khususnya penggunaan 

Software R dalam mengajarkan materi untuk meningkatkan hasil belajar.
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Pustaka

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian media pembelajaran

Nunu Mahnun  (Tafonao, 2018) menyebutkan bahwa media berasal  dari 

bahasa Latin “medium” yang berarti perantara atau pengantar. Lebih lanjut media 

merupakan sarana penyalur pesan atau informasi belajar  yang hendak disampaikan 

oleh sumber pesan kepada sasaran atau penerima pesan tersebut. Penggunaan media 

pengajaran dapat membantu pencapaian keberhasilan belajar. 

Menurut Gerlach & Ely(Tatang Aditya, 2018) media bila dipahami garis 

besarnya adalah manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi sehingga 

membuat peserta didik mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan sikap. 

Menurut AECT (Association of Education and Communicatioan Technology ) yang 

dikutip oleh Basyaruddin  (Tafonao,  2018) “  media  adalah segala  bentuk yang 

dipergunakan untuk proses penyaluran informasi”..

Menurut Susilana dan Riyana (Nandita Apsari & Rizki, 2018) menyatakan 

bahwa  media  merupakan  bagian  dari  komunikasi.  Baik  buruknya  sebuah 

komunikasi  ditunjang  oleh  penggunaan  saluran  dalam  komunikasi  tersebut. 

Saluran/ channel yang dimaksud adalah media karena pada dasarnya pembelajaran 

merupakan  proses  komunikasi,  maka  media  yang  dimaksud  adalah  media 

pembelajaran    
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Media pembelajaran menurut  Isman (2016) merupakan suatu sarana/ alat 

bantu  guru untuk menyampaikan pesan ataupun informasi  agar  dapat  diterima 

dengan baik dan menarik oleh siswa. Pemilihan media pembelajaran yang tepat 

akan berpengaruh dalam mewujudkan tercapainya tujuan pembelajaran secara lebih 

optimal.  Hamlik  (Tatang  Aditya,  2018) menyebutkan  Media  pembelajaran 

merupakan  alat,  metode,  dan  teknik  yang  digunakan  dalam  rangka  lebih 

mengefektifkan komunikasi  dan  interaksi  antara  guru  dan peserta  didik  dalam 

proses pendidikan dan pengajaran dikelas.

Steffi Adam dan Muhammad Taufik (Tafonao, 2018) media pembelajaran 

adalah segala sesuatu baik berupa fisik maupun teknis dalam proses pembelajaran 

yang dapat  membantu guru untuk mempermudah dalam menyampaikan materi 

pelajaran kepada siswa sehingga memudahkan pencapaian tujuan pembelajaran 

yang telah dirumuskan.

Sedangkan  menurut  Daryanto  (Abi  Hamid,  2020) media  pembelajaran 

adalah segala sesuatu (baik manusia, benda, atau lingkungan sekitar) yang dapat 

digunakan  untuk  menyampaikan  atau  menyalurkan  pesan  dalam  pembelajaran 

sehingga dapat  merangsang perhatian,  minat,  pikiran dan perasaan siswa pada 

kegiatan belajar untuk mencapai tujuan. Seperti yang dikemukakan oleh Susilana 

dan Cepy (Hasiru et al., 2021) bahwa media pembelajaran merupakan wadah atau 

tempat  dari  sebuah  pesan,  pesan  yang  disampaikan  adalah  materi  dan  pesan 

pembelajaran, serta tujuan yang ingin dicapai adalah proses pembelajaran. 

Berdasarkan  beberapa  pendapat  diatas  dapat  disimpulkan  bahwa  media 

pembelajaran merupakan segala  sesuatu baik berupa fisik  maupun teknis  yang 
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dapat digunakan sebagai alat bantu belajar mengajar untuk menyampaikan atau 

menyalurkan  pesan  dalam  pembelajaran  sehingga  dapat  merangsang  pikiran, 

perhaian, minat dan kemampuan ataupun keterampilan peserta didik yang dapat 

mendorong terjadinya proses belajar dalam mencapai tujuan instruksional yang 

ditentukan.

Ciri  –  ciri  umum  dari  media  pembelajaran  menurut  Oemar  Hamalik 

(Tafonao, 2018) adalah : 

1) Media pembelajaran identik dengan pengertian peragaan yang berasal 

dari kata “ raga” artinya suatu benda yang dapat diraba, dilihat dan 

didengar dan yang dapat diamati melalui panca indera.

2) Tekanan utama terletak pada benda atau hal-hal yang dapat dilihat dan 

didengar

3) Media pembelajaran digunakan dalam rangka hubungan (komunikasi) 

dalam pengajaran antara guru dan siswa.

4) Media pembelajaran adalah semacam alat bantu belajar mengajar baik 

dalam maupun diluar kelas .

5) Media pembelajaran merupakan suatu “perantara” (medium, media) 

dan digunakan dalam rangka belajar.

6) Media pembelajaran mengandung aspek sebagai alat dan sebagai teknik 

yang erat pertaliannya dengan metode belajar.
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Gambar 2.8 tampilan accept defaults

9) Klik next lagi dan akan muncul tampilan berikut : 

Gambar 2.9 tampilan setelah klik “next”

10) Kemudian klik next lagi untuk melanjutkan proses instalan. Maka akan 

muncul tampilan berikut : 

Gambar 2.10 proses instalan
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tidak ada peningkatan signifikan motivasi belajar mahasiswa menggunakan 

Software R dan buku ajar statistika dengan R dengan nilai rata-rata NGain -0.07 

berada pada kategori rendah dan tidak ada peningkatan pemahaman konsep 

mahasiswa pada  matakuliah statistika  matematika  dengan perlakuan diajar 

menggunakan Software R dan buku ajar statistika dengan R dengan nilai rata-

rata N-Gain pemahaman konsep mahasiswa diperoleh nilai 0,25 berada pada 

kategori rendah. 

B. KERANGKA PIKIR 

Dalam proses belajar mengajar pendidik sebaiknya mampu menciptakan 

pembelajaran  yang  menyenangkan  serta  inovatif  dalam  proses  pembelajaran 

berlangsung  dapat  efektif  juga  dapat  terjalinnya  hubungan  peserta  didik  dan 

pendidik aktif didalam ruangan sehingga hasil belajar peserta didik mencapai rata – 

rata yang telah ditetapkan. Hasil belajar dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor 

salah  satunya  penggunaan  media  dalam  proses  pembelajaran.  Sehingga  para 

pengajar perlu meningkatkan penguasaan kelas, serta inovasi dalam penggunaan 

media  pembelajaran  yang  bertujuan  agar  para  siswa maupun mahasiswa tidak 

merasa bosan 

Penggunaan media yang tepat dalam proses pembelajaran merupakan salah 

satu solusi terkait dengan perubahan pembelajaran mahasiswa dalam perkuliahan. 

Penggunaan media yang sesuai akan membawa dampak positif salah satunya proses 

pembelajaran lebih efektif dan efisien. Penggunaan media pembelajaran juga sangat 

berpengaruh  terhadap  hasil  belajar  mahasiswa,  mahasiswa  mampu  merespon 

pembelajaran dengan akitf serta kreatif dalam memanfaatkan teknologi
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Proses belajar mengajar dalam 
perkuliahan

sebelum penggunaan media 
pembelajaran (pretest)

Hasil Belajar (Aspek Kognitif)

setelah penggunaan media 
pembelajaran (pretest)

Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Software R 
terhadap Hasil Belajar Mahasiswa pada Materi Statistika 

Matematika

Gambar 2.19 Kerangka Pikir Penelitian
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C. HIPOTESIS 

Hipotesis  merupakan  jawaban  sementara  terhadap  rumusan  masalah 

penelitian,  dimana  rumusan masalah  penelitian  telah  dinyatakan dalam bentuk 

kalimat pertanyaan.  Dikatakan sementara,  karena jawaban yang diberikan baru 

didasarkan pada teori yang relevan, belum didasarkan pada fakta-fakta empiris yang 

diperoleh melalui pengumpulan data. Berdasarkan pengertian tersebut. Hipotesis 

dalam penelitian ini yaitu : 

“Ada pengaruh penggunaan media pembelajaran software R terhadap hasil belajar 

mahasiswa pada materi statistika matematika“
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BAB III

 METODE PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

Pre-experimental  Design. Desain  ini  belum  merupakan  eskperimen  sungguh-

sungguh  kerena  masih  terdapat  variable  luar  yang  ikut  berpengaruh  terhadap 

terbentuknya variabel dependen. Jadi hasil  eksperimen yang merupakan variable 

dependen itu bukan semata-mata dipengaruhi oleh variable independen. Hal ini 

dapat terjadi, karena tidak adanya variable kontrol.(Sugiyono, 2017) (Sugiyono, 

2017) 

B. Variabel dan Desin Penelitian

1. Variable penelitian

Dalam penelitian ini, ada beberapa variable yang harus didefinisikan dengan 

jelas oleh peneliti agar pengumpulan data dapat terarah pada tujuan penelitian. 

Menurut  Sugiyono (2017) variabel penelitian adalah segala suatu baik sifat atau 

nilai dari orang, obyek atau kegiatan yang memiliki karakteristik tertentu yang 

ditetapkan  oleh  peneliti  untuk  dipelajari  dan  kemudian  ditarik  kesimpulannya. 

Adapun  variabel  dalam  penelitian  ini  yaitu  variabel  independent  (bebas)  dan 

variabel dependen  (terikat)
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a. Variabel independen (bebas)

Variabel  independen  atau  variabel  bebas  merupakan  variable  yang 

memengaruhi  perubahan  variabel  dependen  (terikat).  Variabel  bebas  dalam 

penelitian ini yaitu penggunaan media pembelajaran software R (X).

b. Variabel dependen (terikat)

Variabel dependen atau variabel terikat merupakan variabel yang dipengaruhi 

karena adanya variabel bebas. Variabel terikat dalam penelitian ini adalah hasil 

belajar mahasiswa STKIP Andi Matappa Tahun Akademik 2021-2022 semester 2 

pada materi Statistika Matematika .

2. Desain Penelitian

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan jenis One- Group 

Pretest-posttest Design. Dalam penelitian ini, hasil perlakuan dapat diketahui lebih 

akurat  karena  dapat  membandingkan  keadaan  sebelum  diberi  perlakuan  dan 

keadaan setelah diberi perlakuan. Adapun desain penelitian yang digunakan yaitu :

           Sumber : (Sugiyono, 2017)

 Gambar. 3.1 Desain Penelitian 

Keterangan : 

O1 : Nilai Pretest (sebelum diberi perlakuan)

O2 : Nilai Posttest (setelah diberi perlakuan)

X : Perlakuan yang diberikan 

Model Eksperiman ini melalui tiga lagkah yaitu : 

O1 X O2
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a) Memberikan  pretest   untuk melihat hasil belajar mahasiswa sebelum 

pemberian perlakuan yaitu penggunaan media pembelajaran

b) Penerapan penggunaan media pembelajaran software R dalam proses 

perkuliahan

c) Memberikan  posttest untuk melihat  hasil  belajar  mahasiswa setelah 

pemberian perlakuan yaitu penggunaan media pembelajaran

C. Definisi Oprasional Variabel

Variabel yang dilibatkan dalam penelitian ini secara operasional didefinisikan 

sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran 

media pembelajaran merupakan segala sesuatu baik berupa fisik maupun 

teknis  yang  dapat  digunakan  sebagai  alat  bantu  belajar  mengajar  untuk 

menyampaikan  atau  menyalurkan  pesan  dalam  pembelajaran  sehingga  dapat 

merangsang pikiran, perhaian, minat dan kemampuan ataupun keterampilan peserta 

didik  yang  dapat  mendorong  terjadinya  proses  belajar  dalam mencapai  tujuan 

instruksional  yang  ditentukan.  Media  pembelajaran  yang  dimaksud  dalam 

penelitian ini yaitu software R, bagaimana respon mahasiswa terhadap penggunaan 

media pembelajaran.

2. Software R

Software R adalah bahasa pemrograman yang digunakan dalam statistik 

untuk analisis data dan grafik, juga merupakan bahasa pemrograman tingkat tinggi 

(high level programming). Software R juga merupakan open source software dari 

bahasa pemrograman S.
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3. Hasil belajar

Hasil  belajar  merupakan  sesuatu  yang  dicapai  dalam  bentuk  penilaian 

terhadap perubahan tingkah laku mahasiswa yang dapat di ukur baik penilaian 

pengetahuan maupun keterampilan mahasiswa yang diperoleh dari tes hasil belajar 

setelah  melakukan  proses  kegiatan  belajar  dalam  jangka  waktu  yang  telah 

ditetapkan. Hasil  belajar yang dimaksud dalam penelitian ini adalah nilai yang 

diperoleh mahasiswa pada awal tes (pretest) dan nilai yang diperoleh mahasiswa 

pada posttest.

D. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Lokasi  penelitian  ini  dilaksanakan  di  Kampus  STKIP  Andi  Matappa 

Pangkep yang beralamat Jln Andi Maruddani Kecamatan Pangkajene Kabupaten 

Pangkep, semester genap tahun akademik 2021/2022. Penelitian dilaksanakan pada 

tanggal 15 Juni  2022 sampai dengan 01 Juli 2022. Adapun tahapan pelaksanaan 

penelitian disekolah dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 3.1 Tahapan Pelaksanaan Penelitian

No Kegiatan Hari/Tanggal

1 Pemberian tes hasil belajar (pretest) Rabu,15 Juni 2022

2

Pemberian  tratmen  di  ruangan  yaitu 

proses  perkuliahan  menggunakan 

software R

Senin,20 Juni 2022

3 Pemberian tes hasil belajar (posttest)
Jumat,24 Juni 2022 – Jumat 01 
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Juli 2022

E. Populasi dan Sampel

1. Populasi 

Menurut  Sugiyono  (2017)populasi  merupakan  suatu  generalisasi  yang 

terdiri dari objek maupun subjek yang mempunyai kualitas dan karakteristik khusus 

yang ditetapkan oleh peneliti  untuk dipelajari kemudian ditarik kesimpulannya. 

Populasi dalam penelitian ini adalah mahasiswa STKIP Andi Matappa program 

studi pendidikan matematika.

Tabel 3.2 jumlah mahasiswa pendidikan matematika STKIP Andi Matappa 
Pangkep

Semester
Mahasiswa

Laki – laki Perempuan 

Semester 2 1 12

Semester 4 1 10

Semester 6 1 9

Semester 8 1 13

Jumlah 5 48

    Sumber (data mahasiswa jurusan pendidikan matematika STKIP A.M)

2. Sampel 

Menurut  Sugiyono (2017)sampel merupakan sebagian dari jumlah populasi 

dan karakteristik yang dimiliki oleh populasi, jadi sampel merupakan bagian dari 

populasi.   Teknik  pengambilan  sampel  yang  digunakan  adalah  dengan  teknik 

simple purposive sampling, dari ke 4 kelas Prodi Matematika yang dijadikan sampel 

dalam penelitian ini adalah mahasiswa semester 2 yang berjumlah 13 mahasiswa.
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BAB IV

PEMBAHASAN

A. Hasil penelitian

Hasil  penelitian ini  diperoleh dari data yang telah dikumpulkan melalui 

penelitian  mengenai  hasil  belajar  mahasiswa  dengan  menggunakan  media 

pembelajaran  software  R pada  materi  statistika  matematika,  penelitian  ini 

dilaksanakan di STKIP Andi Matappa pada semester 2 tahun akademik 2021/2022 

dengan 3 pertemuan. Pada pertemuan pertama dilakukan tes awal atau pretest untuk 

mengetahui  hasil  belajar  mahasiswa  sebelum  diterapkan  penggunaan  media 

pembelajaran, selanjutnya pertemuan kedua pemberian perlakuan dimana proses 

perkuliahan menggunakan media pembelajaran software R pada materi yang telah 

ditetapkan sebelumnya, sedangkan pada  pertemuan ketiga dilakukan tes akhir atau 

posttest  untuk mengetahui hasil belajar mahasiswa setelah diterapkannya media 

pembelajaran dalam proses perkuliahan

1. Analisis Statistika Deskriptif 

Analisis deskriptif dilakukan untuk memperoleh data hasil  analisis hasil 

belajar mahasiswa pada materi statistika matematika sebelum (pretest) dan setelah 

(posttest) penggunaan media pembelajaran  software R dalam proses perkuliahan 

pada materi statisika matematika
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a. Hasil belajar mahasiswa sebelum diterapkan penggunaan media pembelajaran 

software R  (pretest)  

Data hasil belajar mahasiswa sebelum  penggunaan media pembelajaran 

software R (pretest) diperoleh melalui tes hasil belajar yang terdiri dari 6 butir soal 

essay.Berdasarkan data yang diperoleh dilakukan teknik analisis data menggunakan 

aplikasi R Studio, adapun hasil analisis data dapat dilihat pada gambar berikut :

Gambar 4.1 hasil analisis deskriptif Pretest

Berdasarkan gambar 4.1 diperoleh keterangan bahwa nilai rata-rata dari 11 

orang mahasiswa yang mengikuti tes awal (pretest) sebesar 53,90 dengan standar 

deviasi  22,86  dan  nilai  varians  sebesar  522,68.  Adapun  nilai  minimum  yang 

diperoleh yaitu 27 sedangkan nilai maksimum sebesar 92, median data tersebut 

menunjukkan angka 50 yang artinya setengah dari sampel memperoleh nilai 50 

keatas dan setengah yang lainnya mendapatkan nilai dibawah 50. 

Hasil belajar mahasiswa pada tes awal dapat dilihat pada tabel berikut : 

Tabel 4.1 kategori penilaian hasil belajar mahasiswa pada test awal (pretest)
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Skor hasil belajar Kategori
PRETEST

Frekuens
i

Presentase

85-100 Sangat Baik 1 9,1%
70-84 Baik 2 18,2%
60-69 Cukup/ Sedang 1 9,1%
45-59 Kurang 3 27,3%
<45 Sangat Kurang 4 36,3%

11 100%
Sumber: hasil belajar mahasiswa pada tes awal (pretest)  

Berdasarkan tabel 4.1 menunjukkan bahwa kategori hasil belajar mahasiswa 

pada interval sangat baik terdapat 1 mahasiswa dengan besar persentasi 9,1%, pada 

interval baik terdapat 2 mahasiswa dengan persentasi 18,2%, pada interval cukup 

ada 1 mahasiswa yang memenuhi kategori  dengan presentasi  9,1%, sedangkan 

interval kurang terdapat 3 mahasiswa atau 27,3%  dan pada interval sangat kurang 

terdapat 4 mahasiswa atau 36,3% atau dapat dilihat pada diagram lingkaran berikut: 

Gambar 4.2 Diagram Hasil Belajar Mahasiswa (pretest)

Berdasarkan diagram pada gambar 4.2 dapat dilihat bahwa dominan hasil 

belajar mahasiswa berada dalam kategori kurang dan sangat kurang dengan besar 

persentase 63,7%
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Adapun nilai ketuntasan hasil belajar terhadap tujuan pembelajaran dapat 

dilihat pada table dibawah ini :

Tabel 4.2 kategori interpretasi ketuntasan hasil belajar mahasiswa

Skor rata – rata % Kategori
85 – 100 Sangat tuntas
70 – 84,9 Tuntas
55 – 69,9 Cukup tuntas
50 – 54,9 Kurang tuntas
25 – 39,9 Tidak tuntas 

Ketuntasan (%)¿
jumlahmahasiswa yang tuntas

jumlahmahasiswa
×100% 

        ¿
3
11
×100%

                  ¿27,2% 

Berdasarkan  analisis  ketuntasan  di  atas  diperoleh  hasil  sebesar  27,2%, 

sehingga dapat di simpulkan bahwa hasil belajar mahasiswa pada tes awal (pretest) 

jika dilihat pada tabel 4.2 termasuk dalam kategori tidak tuntas. 

b. Hasil belajar mahasiswa setelah diterapkan penggunaan media pembelajaran 

software R

Setelah pemberian treatmen yaitu penggunaan  media pembelajaran dalam 

proses perkuliahan, dilakukan tes akhir  (posttest) untuk mengetahui bagaimana 

hasil  belajar  mahasiswa setelah penggunaan media.  Adapun analisis  data  hasil 

belajar  mahasiswa  setelah  penggunaan  media  pembelajaran  dapat  dilihat  pada 

gambar berikut. 
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Gambar 4.3 Hasil Analisis Deskriptif Posttest

Dari hasil analisis data pada gambar 4.3 dapat dilihat bahwa nilai rata-rata 

hasil belajar mahasiswa setelah diterapkannya media pembelajaran dalam proses 

perkuliahan yaitu 62,09 dengan nilai standar deviasi yaitu 24,7 dan nilai varians 

sebesar  612,49.  Adapun nilai  minimum sebesar  23  dan  nilai  maksimum yang 

diperoleh yaitu 100, median data sebesar  57 yang artinya sebagian mahasiswa 

mendapatkan nilai 57 dan sebagian yang lain mendapatkan nilai di bawah 57.

Data  hasil  belajar  mahasiswa  setelah  penggunaan  media  pembelajaran 

software R dan dilakukan tes akhir (posttest) dapat dilihat pada tabel  kategori 

penilaian hasil belajar mahasiswa berikut :

Tabel 4.3 Kategori Penilaian Hasil Belajar Mahasiswa Pada Test Akhir (Posttest)

Skor hasil belajar Kategori
POSTTEST

Frekuens
i

Persentasi

85-100 Sangat Baik 2 18,1%
70-84 Baik 3 27,3%
60-69 Cukup/ Sedang 0 0%
45-59 Kurang 3 27,3%
<45 Sangat Kurang 3 27,3%

11 100%
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BAB V

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya, maka 

penelitian  mengenai  Pengaruh  Penggunaan  Media  Pembelajaran  Software  R 

terhadap Hasil Belajar Mahasiswa STKIP Andi Matappa pada Materi Statistika 

Matematika dapat disimpulkan bahwa :

1. Hasil analisis deskriptif yang telah dilakukan menunjukkan bahwa hasil belajar 

mahasiswa sebelum penggunaan media pembelajaran  Software R terdapat 8 

orang berada dalam kategori dibawah kategori baik dan 3 lainnya berada dalam 

kategori baik dan sangat baik.

2. Hasil analisis deskriptif yang telah dilakukan menunjukkan bahwa hasil belajar 

mahasiswa setelah penggunaan media pembelajaran Software R, 2 mahasiswa 

berada dalam kategori sangat baik, 3 mahasiswa berada dalam kategori baik, 3 

mahasiswa  berada  dalam kategori  kurang  dan  3  mahasiswa  berada  dalam 

kategori sangat kurang 

3. Hasil  analisis  uji  hipotesis  menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan hasil 

belajar mahasiswa antara sebelum dan setelah penggunaan media pembelajaran 

software R dengan nilai  p-value > a yaitu 0,166 > 0,05 maka Ho diterima. 

Dengan perbedaan hasil belajar antara sebelum dan setelah penggunaan media 

pembelajaran  termasuk  dalam  kategori  rendah  dengan  nilai  N-Gain  yang 

diperoleh yaitu 0,177
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4. Berdasarkan  hasil  analisis  dan  pembahasan  yang  telah  dilakukan  dapat 

diketahui bahwa nilai N-Gain hasil belajar mahasiswa diperoleh 0,177 berada 

dalam kategori rendah sehingga dapat disimpulkan bahwa tidak ada pengaruh 

penggunaan media pembelajaran software R terhadap hasil belajar mahasiswa 

STKIP Andi Matappa pada semester 2 tahun akademik 2021/2022.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan  hasil  penelitian  diatas,  maka saran yang dapat 

diberikan oleh peniliti yaitu :

1. Bagi mahasiswa Program Studi Pendidikan Matematika diharapkan agar tetap 

aktif dalam proses perkuliahan baik dalam penggunaan media pembelajaran 

maupun dalam diskusi. Lebih cermat dalam menganalisis soal terutama dalam 

memahami soal permutasi dan kombinasi serta tidak menghafal rumus yang 

telah diberikan melainkan dipahami dengan baik.

2. Bagi  peneliti  selanjutnya,  lebih  memperhatikan  manajemen  waktu  agar 

kedepannya bisa menyesuaikan jadwal materi, dikarenakan waktu penelitian 

dan pengambilan data dilakukan terlambat sehingga materi yang akan di teliti 

sudah melewati jadwal. 

3. Semoga  dapat  mengembangkan  judul  yang  telah  diteliti  sebelumnya  baik 

dalam perbedaan subjek  maupun desain  penelitian  dikarenakan kurangnya 

jurnal yang membahas penggunaan media pembelajaran software R.  
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LAMPIRAN 1
Instrumen Penelitian

a. Instrument Test Hasil Belajar (Pretest)

b. Instrument Test Hasil Belajar (Posttest)

c. RPS

d. Bahan Ajar 
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SOAL TES HASIL BELAJAR (POSTEST)

Nama : 

Hari/Tanggal :

Waktu pengerjaan : 2×45menit 

Indikator 

 Mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep-konsep teknik membilang: 
Permutasi dan Kombinasi

Petunjuk pengerjaan soal

 Bacalah soal dengan cermat dan baik 

 Tulis identitas pada tempat telah disediakan

 Kerjakan soal  dibawah ini  dengan tepat  dan  benar,kerjakan yang lebih 
mudah terlebih dahulu 

Soal 

1. Terdapat  7  orang  yang  akan  duduk  mengelilingi  meja  rapat.  Berapa 
banyaknya formasi duduk yang dapat mereka lakukan

2. Ada 15 calon yang akan dipilih pada pemilihan pengurus kelas yang terdiri 
dari  Ketua,Sekertaris,dan Bendahara.  Berapa banyak cara memilih pada 
pemilihan tersebut?

3. Ada banyak berapa kata yang dapat disusun “BEBERAPA”
4. Seorang dosen ingin meminta bantuan 4 orang pada mahasiswanya. Di mata 

kuliah yang ia pegang,jumlah mahasiswa totalnya sebanyak 20. Ada berapa 
cara yang dapat digunakan untuk memilih kelima mahasiswa tersebut?

5. Dalam sebuah kelas yang terdiri dari 50  siswa, 30 diantaranya putra, dan 20 
adalah putri, akan dipilih orang sebagai pengibar bendera dimana pembawa 
bendera selalu putri di tengah. Banyaknya cara pemilihan tersebut adalah?

6. Disebuah startup, pekerja di izinkan mengambil cuti 7 hari perbulan dengan 
hari yang acak. Apabila saat ini adalah bulan April. Ada berapa cara pekerja 
dalam memilih hari untuk cuti ?
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RUBRIK PENILAIAN SOAL POSTTEST

Butir Soal Kunci Jawaban Bobot Skor

1. Terdapat 7 orang yang akan 
duduk  mengelilingi  meja 
rapat.  Berapa  banyaknya 
formasi  duduk  yang  dapat 
mereka lakukan

Dik n = 7

Penye =

 ¿ (n−1 ) !

 ¿ (7−1 ) !

 ¿6 !=6×5×4×3×2×1

¿720 

1

1

1

1

4

2. Ada  15  calon  yang  akan 
dipilih  pada  pemilihan 
pengurus  kelas  yang  terdiri 
dari  Ketua,Sekertaris,dan 
Bendahara.  Berapa  banyak 
cara memilih pada pemilihan 
tersebut?

Dik = n=8

          k=3

Maka 

n!
(n−k ) !

 

¿ 8 !
(8−3 ) !

 

¿ 8×7×6×5 !
5 !

 

= 336

1

2

2

1

6

3. Ada banyak berapa kata yang 
dapat  disusun 
“BEBERAPA”

Dik

 
n=8 , n1=2 , n2=2 , n3=2 , n4=1 , n5=1

Maka

n!
n1! n2! n3 ! n4 ! n5 !

¿ 8 !
2 !2 !2 !1 !1 !

1

 

6
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¿ 8×7×6×5×4×3×2 !
2 !2 !2 !

¿5040

   2

    2

    1

4. Seorang  dosen  ingin 
meminta  bantuan  4  pada 
mahasiswanya.  Di  mata 
kuliah yang ia pegang,jumlah 
mahasiswa  totalnya 
sebanyak  20.  Ada  berapa 
cara  yang  dapat  digunakan 
untuk  memilih  kelima 
mahasiswa tersebut?

Dik 

n=20 , r=4

Maka

n!
(n−r ) ! r !

¿ 20 !
(20−4 ) !4 !

¿ 20 !
16 !4 !

¿ 20×19×18×17×16
16 !4×3×2×1

¿4843

1

2

    2

2

1

8

5. Dalam  sebuah  kelas  yang 
terdiri 
dari 50 siswa, 20 diantaranya 
putra,  akan  dipilih 30 orang 
sebagai  pengibar  bendera 
dimana  pembawa  bendera 
selalu putri. Banyaknya cara 
pemilihan tersebut adalah

C 13
2
×C 17

1
= n!

(n−r ) ! r !
×

n!
(n−r ) ! r !

 

¿ 13 !
(13−2 ) !2 !

×
17 !

(17−1 ) !1 !

¿ 13 !
11!2!

×
17 !
16 !1!

13×12×11!
11!2 !

×
17×16 !
16 !1 !

¿78×17

¿1326

2

4

4

4

    1

1

16

6. Disebuah startup, pekerja di 
izinkan  mengambil  cuti 
selama  7  hari  perbulan 
dengan  hari  yang  acak. 
Apabila saat ini adalah bulan 

n!
(n−r ) ! r !

  

2

7
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April.  Ada  berapa  cara 
pekerja  dalam memilih  hari 
untuk cuti ?

¿ 30 !
(30−3 ) !3 !

¿ 30 !
27 !3 !

¿ 30×29×28×27 !
27 !3×2×1

¿4060

    2

2

1

Jumlah Skor 47

Nilai Pretest= skor yangdiperoleh
skor maksimal

×100
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LAMPIRAN 2
Data Hasil Penelitian

a.Daftar Hadir Mahasiswa

b. Daftar Nilai Pretest

c.Daftar Nilai Posttest
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LAMPIRAN 3
Analisis Data Hasil Penelitian

a. Hasil Analisis Data Deskriptif 

b. Hasil Analisis Statistika Inferensial 

1. Uji normalitas 

2. Uji Paired Sample t-test  
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A. Hasil Analisis Data Deskriptif 

1. Hasil Belajar Mahasiswa  (Pretest) 

2. Hasil Belajar Mahasiswa  (Posttest) 



1

LAMPIRAN 4
Format Validasi Instrument Penelitian

Format Validasi Tes Hasil 
Belajar



2
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1. Pertemuan 1 memberikan tes hasil belejar mahasiswa (pretest) 
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